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Mouse race

The cheese lies temptingly in the middle of the table - a real treat! The mouse's mouth is watering, but careful! The path to the cheese is not an
easy one, as dangerous cats could be lurking at every turn ...
A game for 2 or 4 players. The mouse race consists of 169 tiles, a linen bag and the game board.

Object of the game
The object is to find a path to the cheese, and to do it faster than everyone else. If your mouse is the first to reach the delicious piece of cheese,
then you have won the game. That would be a simple matter if it weren't for the cats and the other hungry mice!

Preparation
Each player takes a mouse tile and places it on the starting corner of the same colour. The yellow piece of cheese is placed exactly in the middle
of the game board. All the other tiles go into the linen bag.

Rules
If you are the youngest player you may begin the game. To do so, take a tile out the bag - but without looking inside! There are three different
kinds of tiles in the bag: path tiles with a straight line, path tiles with a bend and tiles with a cat's face.

o If you have taken out a path tile you may place it on one of the squares next to your starting corner. This is the first step on your way
to the cheese! The line on the tile must begin directly at the starting corner — no matter whether the line is straight or curved. When
your turn comes around again you lay the next path tiles so that the ends of the lines meet.

o If you have taken out a cat tile, you must lay it in the path of the player whose turn it is next. For example, you can place the cat right
next to his/her starting corner so that he or she now only has one ,exit". Or you can place the cat anywhere else on his/her side of the
board. Then the next player to the left follows and sets off towards the cheese, and so you take it in turns. Important! If four of you
are playing you must each make sure that your path does not get too close to the others! Otherwise you will end up having to go
backwards all the time because other mice are blocking your path.

Rules for path tiles

e If you can lay a path tile, then you must do so, even if it takes you in the wrong direction.

» Sometimes you will draw a path tile that you cannot lay because the path of another player is in the way or it would take you straight
to the edge of the board. In this case, simply put the tile back in the bag and let the next player continue.

* You may not use a path tile if your path would then end directly at a cat tile.
The same applies again: put it back in the bag and miss one turn.

Cats are the enemies of mice. They lie in the way and try to block the path to the cheese. If you draw a cat tile, don't be annoyed that you can't
get ahead, because you can use it to hold up the other mice!

Rules for cat tiles
o If you have taken out a cat tile you must place it in the path of the player whose turn it is next - but not directly at the end of his or
her path. There is only one exception, namely in the scent area ...

The scent area
You can see 8 yellow squares surrounding the cheese. This is the scent area. Here you can lay a cat tile at any time, even if it then lies directly
at the end of another player's path.

Missing a turn

At any point during the game you can miss a turn and not take a tile out of the bag. But why would you do that? It's quite simple: if you miss a
turn, you may put a cat tile or the last tile added to your path back in the bag. Sometimes it is better to go backwards than to wait for the right
path tile. You can miss a turn as often as you like.

The finale
If you are the first player to lay a path all the way to the cheese you can grab the cheese and place your mouse tile on the cheese square. Then
you have won the mouse race! So: on your marks ... get set ... go! Have fun playing!

Game variant

The cheese already smells very tempting. You have almost reached the scent area - just a few more steps and the cheese is yours. Suddenly, one
of the other players blocks your way to the cheese with a cat tile. Right in front of the cheese! This sudden blow is hard for some younger mice
to take. So it then makes sense to lift the scent area rule and continue with the game according to the rule that the cat tile may not be placed
directly at the end of another player's path.



@ Mauserennen

Verlockend liegt der Kase in der Mitte des Tisches - ein echter Leckerbissen! Dem Mauschen lduft bereits das Wasser im Mund zusammen, doch
Vorsicht! Der Weg zum Kése ist schwierig, denn iberall kdnnen gefahrliche Katzen auflauern ...
Ein Spiel fiir 2 oder 4 Mitspieler. Zum ,Mauserennen” gehdren 169 Spielsteine, ein Leinenbeutel und das Spielbrett.

Das Ziel des Spiels
Die Aufgabe besteht darin, einen Weg zum Kase zu finden, und zwar schneller als alle anderen. Wenn deine Maus als Erste das leckere Késestiick
erreicht, hast du das Spiel gewonnen. Das hért sich einfach an, waren da nicht die Katzen und die anderen hungrigen Mause!

Die Spielvorbereitung
Jeder Spieler nimmt sich einen Maus-Stein und legt ihn auf die Startecke mit der gleichen Farbe. Das gelbe Kdsestlick wird genau in die Mitte
des Spielfelds gelegt. Alle anderen Spielsteine kommen in den Leinenbeutel.

Die Regeln

Wenn du der jlingste Spieler bist, darfst du das Spiel beginnen. Dazu nimmst du dir einen Stein aus dem Beutel - aber ohne hineinzusehen! Es

gibt drei unterschiedliche Arten von Steinen im Beutel: Weg-Steine mit einer geraden Linie, Weg-Steine mit einer Kurve und Steine mit einem

Katzengesicht.

e Hast du einen Weg-Stein gezogen, darfst du ihn an deine Startecke anlegen. Du machst damit den ersten Schritt auf deinem Weg zum Kése!
Dabei muss die Linie auf dem Stein direkt an der Startecke beginnen - ganz egal, ob die Linie gerade oder gebogen ist.

Wenn du wieder an der Reihe bist, legst du die ndchsten Weg-Steine immer so, dass die Enden der Linien aneinander liegen.

» HastdueinenKatzen-Steingezogen,dann musstduihndemSpieler,deralsNachsteranderReiheist,indenWeglegen.ZumBeispielkannstduihmdie
Katze direkt an seine Start-Ecke anlegen, sodass er jetzt nur noch einen ,Ausgang” hat. Oder du legst ihm die Katze irgendwo anders auf
seine Spielfeldseite. Nun folgt der ndchste Spieler im Uhrzeigersinn und beginnt seinen Weg zum Kése, und so geht es reihum. Achtung! Bei
vier Mitspielern achte darauf, dass du mit deinem Weg den anderen nicht zu nahe kommst! Sonst musst du spater standig ,riickwarts” laufen,
weil dir andere Mause den Weg versperren.

Die Regeln fiir Weg-Steine

e Ein Weg-Stein, den du legen kannst, musst du auch legen, selbst wenn er in die falsche Richtung fiihrt.

e Manchmal wirst du einen Weg-Stein ziehen, den du nicht legen kannst, weil die Spur eines anderen Spielers im Weg ist oder er direkt
an den Rand des Spielbretts fiihren wiirde. Wirf den Stein dann einfach wieder in den Beutel und lass den néachsten Spieler weitermachen.

» Einen Weg-Stein darfst du nicht verwenden, wenn der Weg dadurch direkt an einem Katzen-Stein enden wiirde. Auch hier gilt: Zurlick damit
in den Beutel und einmal aussetzen!

Katzen sind die Feinde von Mausen. Sie liegen den Mausen im Weg und versuchen, den Weg zum Kése zu versperren. Wenn du einen Katzen-Stein
ziehst, drgere dich nicht, dass du nicht vorankommst, denn du kannst damit die anderen Mause aufhalten!

Die Regeln fiir Katzen-Steine
» Hast du einen Katzen-Stein gezogen, dann musst du ihn dem Spieler, der als Nachster an der Reihe ist, in den Weg legen - allerdings nicht
direkt an das Ende seines Weges. Es gibt nur eine Ausnahme, und zwar im ,Duftbereich” ...

Der Duftbereich
Um den Kédse herum siehst du 8 gelbe Felder. Das ist der Duftbereich. Hier darfst du jederzeit einen Katzen-Stein ablegen, und zwar auch dann,
wenn er direkt am Wegende eines Mitspielers liegt.

Das Aussetzen

Wéhrend des Spielverlaufs darfst du jederzeit aussetzen und keinen Stein aus dem Beutel ziehen. Wozu das gut ist? Ganz einfach: Wenn du
aussetzt, darfst du einen Katzen-Stein oder den letzten Stein deiner Wegstrecke wieder in den Beutel zuriicklegen. Manchmal ist es ndmlich
besser, ,riickwarts” zu gehen, als auf einen passenden Weg-Stein zu warten. Du darfst so oft hintereinander aussetzen, wie du mdchtest.

Das Finale

Wenn du als Erster einen Weg bis zum K3se gelegt hast, darfst du dir den Kase schnappen und deinen Maus-Stein auf das Kasefeld setzen. Damit
hast Du das Mduserennen gewonnen!

Also: Auf die Platze ... fertig ... los! Wir wiinschen euch viel Spaf3!

Spielvariante

Der Kése duftet bereits sehr verfiihrerisch. Du bist im Duftbereich angelangt - nur noch wenige Schritte und der Kase ist deiner. Da, pldtzlich
blockiert dich dein Mitspieler mit einem Katzenstein direkt vor deiner Nase! Unmittelbar vor dem Kase!

Dieser plotzliche Schicksalsschlag ist fiir einige jiingere Mduse schlecht zu bewdltigen. Dann ist es sinnvoll, die Duftbereich-Regel aufzuheben
und das Spiel nach der Regel fortzusetzen, der Katzenstein darf nicht direkt an das Ende des Wegs eines Mitspielers gelegt werden.



® La course des souris

Un délicieux fromage se trouve au milieu de la table — quel régal! Les souris en ont déja toutes I'eau a la bouche mais prudence! Le chemin
jusqu'au fromage est dangereux car des chats menacants sont préts a bondir d'un peu partout...

Un jeu pour 2 a 4 joueurs.

La course des souris comprend 169 pions, un sac en toile et un plateau de jeu.

Le but du jeu
Le but du jeu est de se frayer un chemin jusqu'au fromage, et d'y arriver plus vite que les autres. Si ta souris est la premiére a atteindre le
savoureux fromage, tu as remporté la partie. Cela semble facile mais il ne faut pas oublier les chats aux aguets et les autres souris affamées!

Préparation du jeu
Chaque joueur prend un pion souris et le pose sur la case départ de la couleur correspondante. Le fromage jaune se place directement au milieu
du plateau de jeu. Tous les autres pions sont au départ a l'intérieur du sac.

Les régles

Si tu es le plus jeune des joueurs, c'est a toi de commencer. D'abord pioche un pion a I'intérieur du sac, mais sans le regarder! Il y a trois types de

pions différents: les pions chemin avec une ligne droite, les pions chemin avec une ligne courbée et les pions chat.

e Situ as pioché un pion chemin, tu dois le poser devant ta case départ. Tu viens de faire le premier pas vers le fromage! Il faut bien commencer
ton chemin en posant ton pion directement face au départ, que la ligne soit droite ou courbée ce n'est pas important. Lorsque tu crées ton
chemin, tu dois toujours placer le pion suivant de sorte que la ligne se poursuive en continue d'un pion a l'autre.

e Si tu pioches un pion chat, tu dois le poser prés du chemin du joueur qui joue apres toi dans le sens de la partie. Par exemple tu peux poser
le pion devant sa case départ de facon a ce qu'il n'ait plus qu'une seule sortie. Tu peux aussi poser le chat n'importe ou sur la zone de jeu de
ton adversaire. Les joueurs jouent chacun leur tour en suivant le sens des aiguilles d'une montre.

Attention! Lorsque vous jouez a quatre joueurs, tu ne dois pas créer ton chemin trop pres de celui des autres joueurs sans quoi tu finiras plus tard
par te retrouver bloqué par les chemins des autres souris.

Les régles pour les pions chemin

» Si tu pioches un pion chemin, tu dois le poser, méme si ce pion t'entraine dans la mauvaise direction.

« Parfois tu piocheras un pion chemin, que tu ne pourras pas poser parce qu'il rencontre le chemin d'une autre souris, ou parce qu'il arrive a
I'une des extrémités du plateau de jeu. Tu dois alors remettre le pion dans le sac et passer ton tour.

e Tu ne peux pas poser ton pion chemin si celui-ci t'entraine tout droit dans les griffes d'un chat. Il n'y a pas d'autre choix, il faut remettre le
pion dans le sac et passer son tour.

Les chats sont les ennemis naturels des souris. Ils s'interposent dans I'avancée des souris, pour leur empécher I'accés au fromage. Si tu pioches
un pion chat, ne sois pas énervé car méme si tu ne peux pas avancer, tu peux habilement bloquer les autres souris !

Les regles pour les pions chats
e Si tu as pioché un pion chat, tu dois le poser dans la zone du chemin du joueur suivant. Mais tu ne dois pas le poser directement au bout de
son chemin. Il y a cependant une exception: la zone du fromage...

La zone du fromage
Tout autour du fromage il y a 8 cases jaunes. C'est la zone ou le fromage répand sa délicieuse odeur. Sur cette espace tu peux poser ton pion chat
ou tu le souhaites, méme si cela vient a bloquer directement le chemin d'une souris.

Marche arriére

Durant la partie, tu peux décider de ne pas piocher de pion du sac. Mais pourquoi donc ? C'est simple : quand tu passes ton tour, tu as le droit
de retirer un pion chat ou un de tes pions chemin et de le remettre dans le sac. Il est parfois préférable de « reculer » afin de poser plus tard un
pion chemin mieux adapté a ta situation.

Tu peux passer ton tour et faire marche arriere autant de fois que tu le souhaites.

L'arrivée
Lorsque tu es le premier a avoir terminé ton chemin jusqu'au fromage, tu as le droit de I'attraper et ta souris peut troner fierement au milieu du
plateau. Bravo, tu viens de remporter la course des souris!

Variante du jeu
La délicieuse odeur du fromage arrive a ton museau. Tu es enfin dans la zone du fromage, plus que quelques cases et il est enfin a toi. C'est a ce
moment la qu'un adversaire pose un pion chat et te bloque I'acces, directement devant le fromage!

Cette situation peut étre jugée injuste et mal acceptée par les plus jeunes joueurs. On peut donc décider de simplifier la régle et de décider que
méme sur la zone du fromage, il est interdit de bloquer directement un joueur en posant un pion chat au bout de son chemin.



@ Carrera de ratones

En el medio de la mesa hay un tentados trozo de queso, j un exquisito bocado! i al ratoncito se le empieza a hacer la boca agua!, pero jcuidado!
El camino hacia el queso es dificil, porque en todas partes pueden acechar peligrosos gatos...

Juego para 2 o 4 nifios.

Contiene 169 fichas de juego, una bolsa de tela y el tablero.

El objetivo del juego
El juego consiste en encontrar el camino mas rapido al queso. Si tu raton consigue el rico trozo de queso el primero, has ganado el juego. jAunque
esto no es tan simple, el tablero esta lleno de gatos y otros ratones hambrientos!

Preparacion del juego
Cada jugador recibe una ficha ratdn y la coloca en la casilla inicial de la esquina de su color. El trozo de queso que la ficha amarilla se coloca
exactamente en el centro del tablero de juego. Las demas fichas de juego se colocan en la bolsa de tela.

Las Reglas

El jugador mas joven empieza el juego. Coge la bolsa de tela y sin mirar saca una ficha. Hay tres tipos de fichas: piedras del camino con una linea

recta, piedras del camino con curva y gatos.

e Sisacas una piedra del camino, lo tienes que colocar en tu esquina inicial. Ya tienes el primer paso en tu camino al queso! La linea de la ficha
tiene que continuar exactamente a la linea de la esquina inicial.

e Sisacas una ficha gato, se lo tienes que poner al jugador que esté mas cerca del queso o por ejemplo, colocarlo en una de las
esquinas iniciales para cerrarle un camino. jO le pones el gato en cualquier otro sitio en su camino. Le sequira el jugador de su derecha,
siguiendo el sentido de las agujas del reloj, empezando su camino hacia el queso cogiendo una ficha de la bolsa.

jAtencion! j En caso de jugar cuatro jugadores, es necesario que no se acerquen mucho los caminos, sino habra que ir muchas veces hacia atras
para ir esquivando los caminos de otros ratones.

Reglas para las fichas de camino

e las fichas del camino hay que colocarlas siempre, aunque el camino que te salga no sea el mejor.

® A veces sacaras fichas del camino que no podras colocar, por que estas en el borde del tablero y la ficha no es curva o por que necesitas
una recta y te sale una curva, simplemente si no la puedes poner, tienes que devolverla a la bolsa y perder el turno.

e Tampoco puedes colocar una ficha de camino si al ponerla da directamente con una ficha de gato, en este caso también tienes que devolverla
a la bolsa y perder el turno.

Los gatos son los enemigos de los ratones. Les gustan los ratones y por eso intentan obstruir su camino al queso. jSi sacas de una ficha gato, que
no te moleste no avanzar, ya que puedes usarla para obstruir el camino de los demas ratones!

Las reglas para las fichas gato
Si sacas una ficha de gatos tienes que ponerla en el camino del jugador que tenga mas camino hecho, sin embargo no directamente al final de
su camino. Hay sélo una excepcion, y es la zona aromatica...

La zona aromatica
Alrededor del queso en el tablero de juego hay 8 casillas amarillas. Esta es la zdna aromatica. Aqui puedes poner siempre fichas de gatos, incluso
aunque asi coloques la ficha de gato directamente sobre el camino del adversario.

Pasar

Durante el transcurso de juego puedes pasar siempre que quieras y no sacar la ficha de la bolsa. /A qué esta bien? facil: Si pasas, puedes devolver
una ficha de gatos o la ultima ficha de tu recorrido a la bolsa. A veces es es decir mejor pasar y esperar una ficha adecuada. Puedes pasar tantas
veces seguidas como quieras.

El final
Si has conseguido el camino hasta el queso el primero, puedes coger el queso y colocar tu ficha. jHas ganado la carrera! jOs deseamos a mucha
diversion!

Variante de juego
El queso huele muy seductoramente. Has llegado a la zona aromatica, unos pocos pasos y el queso serd tuyo jDe repente te bloquea tu
compafiero de equipo con una ficha gato, justo delante de tu Nariz! jJusto delante del queso!

Este repentino golpe del destino se supera mal por parte de algunos ratones jévenes, por lo que es razonable en estos casos suspender esta regla
y continuar el juego segun la regla, la ficha gato no se puede poner directamente en el final del camino de un compafiero de equipo.



(ND  Muizenrace

Verleidelijk ligt de kaas in het midden van de tafel - een echte lekkernij! De muizen loopt het water al in de mond, maar voorzichtig! De weg naar
de kaas is moeilijk, want overal kunnen gevaarlijke katten op de loer liggen ...

Een spel voor 2 of 4 spelers.

Tot de 'Muizenrace' behoren 169 speelstenen, een linnen zakje en een speelbord.

Doel van het spel
De opdracht bestaat erin een weg naar de kaas te vinden, en wel sneller dan alle andere. Als jouw muis als eerste het lekkere stuk kaas bereikt,
heb jij het spel gewonnen. Dat klinkt eenvoudig, maar de katten en andere hongerige muizen zijn er ook nog!

Spelvoorbereiding
Elke speler neemt een speelsteen met een muis erop en legt deze op de starthoek van dezelfde kleur. Het gele stuk kaas wordt precies in het
midden op het speelbord gelegd. Alle andere speelstenen worden in het linnen zakje gedaan.

De regels

Als jij de jongste speler bent, mag je het spel beginnen. Neem een steen uit het zakje, maar zonder ernaar te kijken! Er zitten drie verschillende

soorten stenen in het zakje: wegstenen met een rechte lijn, wegstenen met een bocht en stenen met een kat.

» Heb je een wegsteen getrokken, dan mag je deze aan je starthoek leggen. Zo zet je de eerste stap op weg naar de kaas! Hierbij moet
de lijn op de steen direct aan de starthoek beginnen - of de lijn nu recht of gebogen is. Wanneer je weer aan de beurt bent, leg je de
volgende wegsteen altijd zo, dat de uiteinden van de lijnen tegen elkaar liggen.

e Heb je een kattensteen getrokken, dan moet je hem in de weg leggen van de volgende speler die aan de beurt is. Je kunt de kat
bijvoorbeeld direct tegen zijn starthoek leggen, zodat hij nog slechts één ‘uitgang’ heeft. Of je kunt de kat ook elders op zijn gedeelte van het
speelbord leggen. Nu is de volgende speler aan de beurt, om zijn wegnaar de kaas te beginnen. En zo gaat het om beurten verder, altijd met
de wijzers van de klok mee. Let op! Bij vier spelers moet je erop letten dat je weg niet te dicht bij die van de anderen komt! Anders moet je
later voortdurend ‘achteruitlopen’, omdat andere muizen je de weg versperren.

De regels voor wegstenen

» Een wegsteen die je kunt aanleggen, moet je ook leggen - ook als hij in de verkeerde richting loopt!

» Soms zul je een wegsteen trekken die je niet kunt aanleggen, omdat het pad van een andere speler in de weg ligt, of omdat hij je muis
direct naar de rand van het speelbord zou leiden. Gooi je steen in dit geval gewoon weer in het zakje.
De volgende speler is dan aan de beurt.

» Een wegsteen mag je niet gebruiken, als de weg daardoor direct tegen een kattensteen zou eindigen. Ook hier geldt: terug in het zakje
en een beurt overslaan!

Katten zijn de vijanden van muizen. Ze proberen de muizen de weg naar de kaas te versperren. Als je een kattensteen trekt, hoef je je niet te
ergeren omdat je niet vooruitkomt, want met de kat kun je andere muizen ophouden!

De regels voor kattenstenen
» Heb je een kattensteen getrokken, dan moet je hem in de weg leggen van de volgende speler die aan de beurt is — maar niet direct aan het
einde van zijn weg. Er is slechts één uitzondering, namelijk in het 'geurgebied’ ...

Het geurgebied
Rond de kaas zie je 8 gele velden. Deze vormen het geurgebied. Hier mag je altijd een kattensteen neerleggen, ook direct aan het einde van de
weg van een andere speler.

Een beurt overslaan

Tijdens het spel mag je er altijd voor kiezen een beurt over te slaan en geen steen uit het zakje te nemen. Waar is dit goed voor? Heel eenvoudig:
als je een beurt overslaat, mag je een kattensteen of de laatste steen van je pad wegnemen en weer in het zakje steken. Soms is het namelijk
beter even ‘achteruit’ te gaan dan op een passende wegsteen te wachten.

Je mag zo veel beurten achter elkaar overslaan als je wil.

De finale

Als je als eerste een weg tot aan de kaas hebt gelegd, mag jij de kaas pakken en je muizensteen op het kaasveld leggen. Hiermee ben jij de winnaar
van de muizenrace!

Dus: Op uw plaatsen! Eén, twee, drie, af! Wij wensen jullie veel plezier!

Spelvariant

De kaas ruikt heerlijk. Je bent al tot in het geurgebied geraakt. Nog slechts enkele stappen en de kaas is van jou. Maar dan verspert een andere
speler je plots de weg met een kattensteen, zomaar voor je neus! Direct voor de kaas!

Zo'n plotse noodlottige wending kunnen sommige jonge muizen moeilijk aan. Dan is het zinvol om de speciale regels voor het geurgebied op te
heffen, en het spel voort te zetten met de regel dat de kattensteen niet direct aan het einde van het pad van een medespeler mag worden gelegd.



Muse raes

Den laekre ost ligger i midten af bordet - sikke en laekkerbisken. ~ Musenes tender lgber i vand, men pas pa. Vejen hen til osten er ikke uden
fare, idet der kan lure sultne katte i svingene.

Et spil for 2 til 4 spillere.

Spillet bestar af 169 brikker, en bomuldspose og et spillebreet.

Spillet
Formalet med spillet er at finde vej til osten hurtigere end alle andre. Hvis din mus nar osten ferst, har du vundet. Det ville veere en leg, hvis det
da ikke var for kattene og de andre sultne mus.

Forberedelse
Hver spiller veelger en musebrik og placerer den i starthjgrnet med samme farve. Den gule ost placeres preecist i midten af spillebreettet. Alle de
andre brikker puttes i posen.

Regler

Den yngste spiller starter med at traekke en brik op af posen - uden at kigge! Der er tre forskellige brikker: vejbrikker med en lige linie, vejbrikker

med en kurvet linie og brikker med kattens ansigt.

 Hvis du har trukket en vejbrik, ma du placere den pa feltet ved siden af dit starthjgrne. Dette er det fgrste skridt mod osten. Brikkens linie skal
starte direkte i starthjornet - lige meget om det er en lige eller kurvet linie. Nar det bliver din tur igen, skal du leegge den neeste vejbrik saledes
at linierne mades.

e Hvis du har trukket en brik med en kat, skal den placeres pa den nzeste spillers vej. Du kan, for eksempel, placere katten ved siden af
starthjgrnet, sa der kun er et "exit" Eller du kan placere den hvor som helst pa han eller hendes side af braettet. Derefter er det den neeste spiller
mod venstre til at jagte osten og saledes fortsaettes det pa skift.

Vigtigt! Hvis | er 4 spillere, skal | sgrge for at jeres veje ikke kommer for teet pa hinanden. Hvis ikke, ender det med at | skal ga bagleens hele tiden,
fordi de andre mus blokerer vejen.

Regler for vejbrikkerne

o Hvis du kan leegge en vejbrik, skal du gere det, ogsa selvom det er i den forkerte retning.

e Du kan komme ud for at treekke en vejbrik som du ikke kan leegge fordi en anden spiller star i vejen eller fordi du vil blive fort direkte ud i
kanten. | dette tilfeelde skal du lzegge brikken tilbage i posen og lade turen ga videre til naeste spiller.

» Du kan heller ikke lzegge din vejbrik, hvis vejen da fgrer direkte ind i en kat. Her geelder samme regel igen: brikken leegges tilbage i posen og
turen gar videre til naeste spiller.

Kattene er musenes fjende. De star i vejen og forsgger at blokere vejen til osten. Du skal ikke blive ked af det, hvis du traekker en kat. Den kan du
nemlig bruge til at stoppe de andre mus med.

Regler for kattebrikker
o Hvis du traekker en kattebrik, skal du placere den pa den neeste spillers vej - men ikke direkte i enden af vejen.
Der er kun en undtagelse - nemlig i duft omradet.

Duft omradet
Rundt om osten, er der 8 gule firkanter. Dette er duftomradet.
Her kan du til enhver tid placere en kattebrik - ogsa selvom den sa ligger direkte i enden af en anden spillers vej.

Springe en tur over

Du kan altid veelge at springe en tur over og veelge ikke at tage en brik op af posen. Men hvorfor skulle du det? Det er sdmaend ganske enkelt.
Hvis du springer en tur over, ma du putte din sidste trukne brik tiloage i posen. Det kan sommetider vaere en fordel at ga bagleens og vente pa
den rigtige brik.

Du kan springe en tur over lige sa tit, du har lyst.

Finalen
Hvis du er den farste spiller, som kommer hen til osten, ma du tage den og sette sin mus i stedet. Du har nu vundet muse raeset.
Sa: Klar - Parat - Start!

Variant

Osten dufter allerede rigtig dejligt. Du har naesten naet duftomradet og er kun fa skridt fra osten. Pludselig blokerer en af de andre spillere din
vej med en kattebrik - lige foran osten! Dette gor det sveert for andre mus at klare. Derfor kan det veere en idé at lave en regel som siger at man
ikke ma placere en kattebrik direkte i enden af en anden spillers vej.

God Forngjelse



@ Corsa del topolino

Il formaggio ¢ al centro del tavolo, una vera delizia! Al topolino viene I'acquolina in bocca ma attenzione! Il sentiero che porta al formaggio non
¢ dei piu facili perché pericolosi gatti sono in agguato dappertutto...

Un gioco per 2-4 giocatori

La corsa del topolino € composta da 169 pezzi, un sacchettino di cotone e un tabellone.

Scopo del gioco
Lo scopo ¢ di trovare il sentiero che porta al formaggio il piu velocemente possible. Se il tuo topolino sara il primo a raggiungere il pezzo di
formaggio hai vinto la partita.Sarebbe molto pit semplice se non ci fossero i gatti e gli altri topi affamati!

Preparazione
Ogni giocatore prende una tesserina topo e la mette all'angolo di partenza dello stesso colore del topolino.ll pezzo giallo del formaggio &
esattamente al centro del tabellone. Tutte le altre tesserine vanno inserite nel sacchettino di cotone.

Regole

Il giocatore piu giovane inizia il gioco pescando una tesserina dal sacchetto ma senza guardare! Nel sacchetto ci sono tre tipi di tessere: sentiero

dritto, curva e gatto.

 se hai pescato una tesserina con il sentiero puoi posizionarla sulla casella quadrata vicino al tuo angolo di partenza. Questo & il primo passo
verso il formaggiolil percorso deve iniziare all'angolo di partenza, non importa se il percorso inizia dritto o con una curva. Al prossimo turno
metterai la casella in modo che le linee del percorso combacino.

 se hai pescato una tesserina gatto devi metterla sul sentiero del prossimo giocatore; per esempio puoi mettere il gatto proprio vicino alla sua
casella d'inizio in modo da bloccargli una via d'uscita, oppure puoi mettere il gatto in qualsiasi punto del suo percorso.
Si procede a turno in senso orario

Importante! Se state giovando in Quattro dovete fare attenzione che il vostro sentiero non sia troppo vicino a quello degli altri!
Altrimenti finirete per dover tornare indietro perché altri topi ti bloccano il passaggio.

Regole per le tessere sentiero

» Se peschi una tessera sentieri devi metterla sul tabellone anche se ti portera nella direzione sbagliata.

» Potrebbe capitare che sia impossibile riuscire a posizionare la tesserina perché incontrerai la traccia di un altro giocatore oppure finiresti dritto
fuori dal tabellone. In questo caso rimetti la tessera nel sacchetto e passa il turno al prossimo giocatore.

o Stessa cosa se la tesserina sentiero finisce direttamente su una tessera gatto; rimetti la tessera nel sacchetto e passa il turno al giocatore
successivo.

| gatti sono nemici per | topi; cercano di ostacolare loro il sentiero verso il formaggio. Se peschi una carta gatto non prendertela, puoi sempre
usarla per tenere a bada gli altri topi

Regole per tessere gatto
» Sa hai pescato una tessera gatto devi metterla sul percorso del giocatore che giochera dopo di te - non direttamente alla fine del suo sentiero
ad eccezione della zona che circonda il formaggio.

L'area che circonda il formaggio
Nelle 8 tessere gialle che circondano il formaggio ¢ possibile posizionare una tessera gatto anche se coincide con la fine del percorso di un
giocatore.

Saltare un turno

In qualsiasi momento del gioco puoi saltare un turno e non prendere alcuna tessera dal sacchettino; ma perché dovresti farlo? E abbastanza
semplice: se salti un turno puoi rimettere nel sacchetto |'ultima tessera aggiunta al tuo percorso oppure una tessera gatto. A volte ¢ meglio
tornare indietro piuttosto che dover aspettare il pezzo di percorso giusto.

Puoi saltare un turno tutte le volte che vuoi.

Fine del gioco

Il miglior giocatore che completara il percorso raggiungendo cosi le tessere gialle sara il vincitore.
Quindi forza! Si comincia!

Buon divertimento!

Variante del gioco

Il formaggio ha gia un profumino invitante. Hai quasi raggiunto |'area gialla - ancora pochi passi e il formaggio sara tuo. Improvvisamente uno
degli altri giocatori ti blocca la strada con una tessera gatto, proprio davanti al formaggio!

Sara dura per i giocatori piu inesperti! Conviene quindi fare uno strappo alla regola della zona che circonda il formaggio e continuare il gioco
seguendo la regola che la carta gatto non va messa direttamente alla fine del sentiero di un altro giocatore.



@ Corrida de ratos

0 queijo esta tentador no meio da mesa - um verdadeiro petisco! Os ratinhos ja tém agua na boca, mas cuidado! O caminho até ao queijo ¢ dificil,
porque por todos lados gatos perigosos podem atacar...

Um jogo para 2 ou 4 jogadores.

Ao jogo ,Corrida de ratos" pertencem 169 pedras de jogo, uma bolsa de tecido e o tabuleiro do jogo.

O objectivo do jogo
A tarefa consiste em encontrar um caminho até ao queijo mais rapido do que todos os outros. Se o teu rato chegar em primeiro lugar ao saboroso
pedaco de queijo, vences o jogo. Parece facil se ndo fossem os gatos e os outros ratos esfomeados!

A preparacdo do jogo
Cada jogador pega numa pedra-rato e coloca-a no canto de partida com a mesma cor. O pedaco de queijo amarelo € colocado no centro da area
do jogo. Todas as outras pedras de jogo ficam na bolsa de tecido.

As regras
Se tu fores o jogador mais novo, podes comecar a jogar. Para isso tiras uma pedra da bolsa - mas sem olhar! Existem trés tipos diferentes de
pedras na bolsa: a pedra-caminho com uma linha recta, a pedra-caminho com uma curva e pedras com o desenho de um gato.

o Se tirares uma pedra-caminho, podes coloca-la no teu canto de partida. Assim das o primeiro passo a caminho do queijo! A linha na pedra
tem de comecar directamente no canto de partida - ndo importa se a linha é recta ou curva. Quando voltar ser a tua vez, colocas a préxima
pedra-caminho assim, de forma que as extremidades das linhas fiquem unidas umas as outras.

» Se tirares uma pedra-gato, tens de a colocar no caminho do jogador que vai jogar a sequir. Podes, por exemplo, colocar o gato directamente
no canto de partida dele, para que agora ele s6 tenha uma ,saida". Ou colocas o gato em qualquer local do lado do jogo dele.

Segue-se o proximo jogador no sentido dos ponteiros de reldgio, que comeca o seu caminho em direc¢do ao queijo e assim se continua
alternadamente.

Atencéo! Com quatro jogadores, certifica-te de que ndo chegas perto dos outros com o teu caminho! Sendo mais tarde teras de andar ,para tras",
porque os outros ratos te bloqueiam o caminho.

As regras para pedras-caminho

» Uma pedra-caminho que podes colocar, também teras de mesmo que esta va na direccédo errada.

e Por vezes vais tirar uma pedra-caminho que ndo podes colocar, porque o rasto de um outro jogador interfere com o teu caminho ou vai
directamente para a margem do tabuleiro de jogo. Nesse caso, volta a colocar a pedra na bolsa e deixa jogar o jogador seguinte.

» Nao podes utilizar uma pedra-caminho se o caminho fosse terminar directamente numa pedra-gato. Aqui também é valido: voltar a por a
pedra na bolsa e dar a vez ao jogador seguinte!

Os gatos sdo os inimigos dos ratos. Interferem no seu caminho e tentam bloquear o caminho até ao queijo. Se tirares uma pedra-gato, néo te
irrites por ndo avancar: com esta podes parar os outros ratos!

As regras para as pedras-gato
* Se tirares uma pedra-gato, tens de a colocar no caminho do jogador, que jogar a seguir - mas ndo directamente no fim do caminho dele. Existe
apenas uma excepgao, na ,Area de cheiro” ...

A area de cheiro
Em volta do queijo vés 8 quadrados amarelos. Esta € a area de cheiro. Aqui podes a todo 0 momento colocar uma pedra-gato, mesmo quando
essa ficar directamente no fim do caminho de um jogador.

Passar a vez

Durante o jogo podes a qualquer momento passar a tua vez e nao tirar nenhuma pedra da bolsa. E para qué? Simples: quando passas a vez de
jogar, podes voltar a colocar a bolsa uma pedra-gato ou a ultima pedra do teu caminho. Por vezes ¢ melhor andar ,para tras" do que esperar por
uma pedra-caminho adequada.

Podes passar a vez sucessivamente quantas vezes quiseres.

O final

Quando fores o primeiro a criar um caminho até ao queijo, podes apanhar o queijo e pousar a tua pedra-rato na area onde estava o queijo. Com
isso vences a corrida de ratos!

Entdo: Aos seus lugares ... prontos ... partida! Desejamos-vos que se divirtam muito!

Variante do jogo

0 queijo ja cheira de forma muito tentadora. Chegaste a area do cheiro: apenas mais alguns passos e o queijo ¢ teu. Ai, de repente um jogador
bloqueia-te com uma pedra-gato mesmo em frente ao teu nariz! Mesmo antes do queijo!

Alguns ratos mais jovens podem ndo lidar bem com este azar repentino. Neste caso, faz sentido eliminar a regra da area de cheiro e continuar o
jogo de acordo com a regra que a pedra-gato ndo pode ser colocada directamente no fim do caminho de um jogador.



MbILLIMHBIE BEFA

Ha cepepvHe cTona 3amMaH4MBO NEXUT KYCOYEK Cbipa — HAaCTosLEee TaKOMCTBO! Y MbIn 130 pTa 6eryT CAOHKM, HO OCTOPOXKHO! MyTb
K Cblpy HeNerok, Befb NOBCIOAY €ro NnoAcTeperatT KOWKN... ITO urpa gns 2 - 4 yenosek. B koMnnekT urpbl ,,MbiwmHble 6era®“ Bxogat
169 UrpoBbIX KOCTSILLEK, XOJILLOBbIN MELLIOYEK U UrpoBas Aocka.

Lenb vrpsl

Llenb urpbl 3akno4aeTcs B TOM, YTO6bI GbICTPEE APYIrMX HAWTK NYTb K Cbipy. ECNIM TBOS Mbllb AOMAET A0 BKYCHOMO Cbipa NepBoW, Tbl
CTaHewb nobeputeneM. 3To 6bisio Gbl IEMKO, eCnn Obl He ObIIO KOLWEK U APYTrUX FONOAHbIX Mbillein!

MNogroToBka K urpe

Kaxxabii Urpok 6epeT d)VILLIKy-MbILLIb M BblKNnagblBa€T B Yrosa AOCKW COOTBETCTBYHOLWLEroO LBETA. KenTtbin KYCOK Cblpa KnagyT TOYHO B
cepenviHy UrpoBoro nons. Bce apyrme KOCTSLWKM CCbINAKT B XOJILLLOBbIA MELLIOYEK.

MNpasuna

Ecnv Tbl cambIii FOHBIN UIPOK, Mbl MOXKELLIb Ha4aTb UrPy NepPBbIM. 115 3TOro BbiHb O4HY KOCTSLIKY U3 MeLLOYKa- TONbKO He NoArnsabisath!
B Mellouke nexaT KOCTSALWKM TpeX pasHbiX BUAOB: KOCTALWKM C NPSIMOA TPOMUHKOM, KOCTSALIKW C MOBOPOTOM TPOMUHKM N KOCTSLIKKN C
KOLLUKOWM.

e Ecnu Tbl BbITSIHYN KOCTSILLKY C TPOMMUHKOM, €€ MOXHO MOJIOXUTb PSAOM C UCXOAHbBIM YrioM. TakuMm o6pa3oM, Tbl cheflaellb NepBbii
war Ha nyTu K cbipy! Mpu 3TOM NNHKUS [OJSIXKHA HAaYMHATBLCS OT CaMOro Yria — HEBaXKHO, NMpsiMasi 3TO TPOMWHKa uny nosopoT. Korpa
ouyepenb CHOBa JOVAET L0 Te6s, BblkNaAbiBai CneaytoLme KOCTSWKM TPOMMHKM Tak, YTOGbl COeAMHUTD KOHLLbI JIMHWI.

e ECnu Tbl BbIHYJ KOCTSILLKY C KOLIKOM, Tbl JOJIXKEH MOJIOXWUTb €€ Ha MyTu Cliefytowero 3a To6ol urpoka. Hanpumep, Tbl MOXELLb
NMOMOXMWTb EMY KOLLUKY MPSIMO Y €ro UCXOLHOrO Yriia, Uy HEro OCTaHeTCs TOSIbKO OAWH ,,BbIXOA . JINGO Thbl MOXeELUb MOJIOXUTb eMy
KOLLKY B pYrOM MeCTe Ha ero CTOpoHe UrpoBoro noss. Ouepeab NepexoauT K CneaytoLLeMy Urpoky Mo YacoBOW CTPESIKe, KOTOPbIN
TOXE HauMHaeT CBOW MyTb K CbIpy, U Tak panee.

BHumaHwe! Mpu urpe BUETBEPOM CTapaiics Mo BO3MOXHOCTM He MpUGAMXKaTbCs CBOEW TPOMUHKOM K 4Yy>uM! MHadye B AanbHenem
Tebe NpUAEeTCS NOCTOSIHHO BO3BPALLAThCs Ha3af, Tak Kak Apyrue Mbiluv nepekporoT Tebe Jopory.

MNpaBuna ana KOCTSAWeK ¢ TPONMUHKON
e KOCTSLWKY C TPOMUHKOW, BbIHYTYIO M3 MeLloYKa, Tbl 06513aH BbINIOXUTb, faXe eCnv OHa yBOAMT Tebsi B YTyt CTOPOHY.

e VHorpa Tbl 6yfellb BbIHUMATb KOCTSILLKY, MPaBUbHO MOIOXWTL KOTOPYHO HEBO3MOXHO, Tak Kak ee GJIOKMPYET TPOMMHKA ApYyroro
UrpoKa, WM OHa BbiBefeT TPOMUHKY Ha CaMblii Kpall UrpoBOro nosisi. B 3TOM cny4yae Hy>KHO BEpPHYTb KOCTSLIKY B MELIOYEK W
rnepenartb XO[ CJEAYIOWEMY UrPOKY.

e KpoMe TOro, Hesb3sl BbICTaBSISITh KOCTSILLKY C TPOMWUHKOM, ECNN OHA NPMBELET NPSIMO K KOLUKe. B aToM cnyyae: BepHyTb KOCTSILLKY
06paTHO B MeLloYeK 1 NponycTUTb xoa!

Kowkm - Bparu MbileNn. OHun nperpaxaparT NyTb MblllaM U CTaparTCA HE NYCTUTb UX BNeEpen. Ecnu Tbl poctan KOCTSLUKY C KOLUKOMW,
HUYEro CTpawHOro B TOM, 4YTO Tbl HE MPOABUHELLBLCA BNepen, B€Ab C €€ NOMOLLbIO Thbl MOXXELLb 3a4€PXXaTb APYrmnx MblLen!

MpaBuna ans KOCTSLWEK C KOLIKOW

e ECnu Tbl BbIHY KOCTSLLKY C KOLUKOW, Tbl AOJIKEH BbITOXMTb €ro Ha MyTW CleAYHLWEro 3a To60iM Urpoka — Of4HaKO He Cpa3y Ha KOHLE
ero TponuHku. CyLLecTBYET NMLb OOHO UCKJIHOYEHME, KOTOPOE AENCTBYET B ,,6MXKHEN 30HE® ...

BavxxHasa 3oHa

Bokpyr cbipa HaxopsaTcs 8 xenTbix nojsier. OHU Ha3bIBaOTCSA GAMXKHEN 30HOM. 34eCb MOXHO B JI060 MOMEHT BbICTABUTb KOCTSALLIKY C
KOLUKOW - faxke B TOM CJlyyae, €C/IN OHAa OKaXKETCS NMPSIMO Ha KOHLLE TPOMWHKM JPYroro urpoka.

Mponyck xopa

Bo BpeMsi urpbl MOXHO B fit060€ BpeMst NPOMNyCcKaTb XOL M He BblKNafblBaTb KOCTALWKY M3 Meloyka. [ns 4ero ato Hy>xHO? OyeHb
npocTo: Ecnu Tbl nponyckaellb Xof, Tbl MOXeLb y6paTb 06paTHO B MELIOYEK OfHY KOCTSLIKY C KOLUKOW UM MOCAEAHIOK KOCTSALKY
TponuHku. MiHorpa nydile ,,BepHyTbCS Ha3aA", YeM XAaTb NOAXOASLLEN KOCTSLIKM C TPOMMUHKON. [ponyckaTh X0h MOXHO CTOJSIbKO pas,
CKOJIbKO MOXKenaellb.

OkoH4aHue nrpbl

Ecnn Tbl NepBbIM [0OBEST CBOK TPOMUHKY [0 Cbipa, Thl MOXELWb 3abpaTb Cblp M MOCTaBUTb CBOI OULLKY-Mbillb Ha MoJsie cbipa. 3TO
3HAYUT, YTO Tbl BbIMIPas MbilnHbIe Geral

Wtak: Ha cTapT ... BHumanve ... Mapw!
JKenaem Bam xopoLlo npoBecTu Bpems!
BapwaHT vrpbl

Cbip MaxHeT y>e O4eHb 3aMaH4MBO. Tbl LOCTUI GIIMXKHEN 30HbI — OCTaNOCh MWL HECKOMbKO LUAroB, U Cbip - TBOW. Ho BApYr TBOWM
COMEPHUK CTaBUT KOCTSILLKY C KOLUKOW NpsiMO Mnepep TBouM HocoM! B ware oT cbipa!

Monopasi Mblilib BPsA, N CAPABUTCS C 3TUM HEOXMAAHHBIM YAAPOM CyAb6bl. [103TOMYy pa3yMHO OTMEHUTb MNPaBUIO GIIMXKHEN 30HbI 1
npozoskaTb Urpy C TEM MPaBUJIOM, YTO KOCTSALIKY C KOLWKOM 3anpeLLeHO CTaBUTb Ha CaMOM KOHLLE TPOMMHKM UrpoKa.
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